Insegnare Educazione civica, educare alla Cittadinanza

IDEE PER UN CURRICOLO DI EDUCAZIONE CIVICA
NELLA SCUOLA DELL’INFANZIA



EDUCAZIONE CIVICA NELLA SCUOLA DELLINFANZIA
DAL D.M. 35/2020 — ALLEGATO A - LINEE GUIDA

“La scuola dell’infanzia

Un’attenzione particolare merita I'introduzione dell’educazione civica nella scuola
dell’infanzia, prevista dalla Legge, con I'avvio di iniziative di sensibilizzazione alla cittadinanza
responsabile.

Tutti i campi di esperienza individuati dalle Indicazioni nazionali per il curricolo possono
concorrere, unitamente e distintamente, al graduale sviluppo della consapevolezza della
identita personale, della percezione di quelle altrui, delle affinita e differenze che
contraddistinguono tutte le persone, della progressiva maturazione del rispetto di sé e degli
altri, della salute, del benessere, della prima conoscenza dei fenomeni culturali.

Attraverso la mediazione del gioco, delle attivita educative e didattiche e delle attivita di
routine i bambini potranno essere guidati ad esplorare 'ambiente naturale e quello umano in
cui vivono e a maturare atteggiamenti di curiosita, interesse, rispetto per tutte le forme di vita
e per i beni comuni.

Il costante approccio concreto, attivo e operativo all'apprendimento potra essere finalizzato
anche alla inizializzazione virtuosa ai dispositivi tecnologici, rispetto ai quali gli insegnanti
potranno richiamare i comportamenti positivi e i rischi connessi all’utilizzo, con 'opportuna
progressione in ragione dell’eta e dell’esperienza.”



IDEE PER UN CURRICOLO

Partendo dalle competenze chiave europee, sono incardinati i Traguardi per le competenze delle Indicazioni per i vari campi di esperienza.
Si ipotizzano attivita e percorsi, e per brevita, a quelli piu direttamente collegati ai temi delle competenze personali, sociali e di
cittadinanza. Sono esplicitati anche le relazioni con gli articoli della legge 92/2019 sull’educazione civica.

Faccomandazione del Parlamento Europeo
22052018 — Competenze chiave:

COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE - COMPETENZA MULTILINGUISTICA

Campo di espenenza; I DISCORSI E LE PAROLE
TRAGUARDIDELLE INDICAZIONI PERCORSTATITVITA' FIFERIMENTI
NAZIORALL LEGGE 92119
l]:l.ha.t.u]:nm-n =l 13, ]mgua. mluTna_ 11 carele fimee comee routine: narare esperisnze personall, ascoltando ghi altn & discutendo con loro;
amicchisce e precisa 1 propro lessieco, _ o o _
comprende parole & discors, £ ipotes sui Ascoltare stone e commentarle; raccontarle agl.? altri; nflefters s:ﬂle.mum 1 senhiment. le emomom del
sigmificati personagzl sceghendo le parole adatte; drammehezare stone senfite o Inventate;
*3a E’FFW:EELE e comumecare agh ?—1111: Arpomentare mmtomo 2 decisiom e scelte da assumere nzuardo al goco, al lavors, ad esperenze da
BINOZION.  SENOINENt. AFMNENEIOm | pfraprendere; grustficare scelte e comportamenti portando le propre ragiom & motivazon:;
attraverso 1 lmguaggio verbale che I : v . . chi 1l Farle serivere I .
o afferent  sitmaz pofizzare regole per la vita quotidiana, per 1 mochs, per il lavoro e farle senvere; appresentarle attraverso
conmmicative. sumbol: eomey;
* Spenimentz me, filastrocche, | Ascoltare, diseutere & commentare rezole che mteressano b vifa quotidiana (regole nell'uso di spam; regole
dnmmaumnum :im'Eﬂm_ ruove parole, | della strada. del condonumo, della scusla, repole der mochs. )
cerca somughanze @ analogle fra 1 suom 1 Giocare con le parcle e le fraz; mvenfare nme, conte, semphict canzoneine; nfleftere sulle parole e laloro | 44

sigmficatl.

® Aorplta & comprends namraziont, racconta
& immventa stone, cheds e offie
splegazionl, usa 1 lmguagmo  per
progettare attvita e per defimme regols.

# Bapora mulla hinpua, scopre la presensa
di lingue diverse nconosce e spenmenta
la pluralita der lhinguazzl, 51 ouswa con la
creztivita e la fanfasia.

#5 anvem:z alla bepua senfa, esplor e
speriments prme forme di commicamons
attraverso la senffura, inconirando anche le
tecnolome dimtal e 1 nuovl media.

shuthira come moco: onomatopes, nom alterats, fimwe retoriche .

Bafletters sulle shutture Imzustiche alla neerca delles regole sottostant;

MMemonzzare & utilizzare vocaboli & semplicl struthure comumcative 1o alfre ingues;

Imparare & nprodurne canzoncine & filastrocche m linpua italiana & m altre Imgue:;

Faflefters sulla hingua sentts basandost su parele senfte, sw libn 51 uwhhizzane; nnparare a senvere 1 propro
nome:

Imparare il saipmficate di messagz eomel accompapnati da parole sontte come sepnali stradali, comand:,
messagyl convenzonali

Ascoltare 1 lettura, discutere e commentare aleum artieoh della Costitumone e niferirh alla wita quotidiana,
con Iz mediznone dell’adulto & con 1a necessana gradualita secondo 1'eta (e=. it 3,4, 8,9, 11, 12, 15, 14,
17,19, 20, 21, 29, 30, 31, 32, 34)

Aseoltare 13 lethurs & commentare la Theluaramons Unrversals de Dirth del Fanemllo




Faccomandazone del Pardamento Europeo
22.05.2018 — Competenze chiave:

COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZE IN SCIENZE, TECNOLOGIE E INGEGNERIA

Campo di espenenza: LA CONOSCENZA DEL MONDO
TRAGUARDI DELLE INDICAZIONI PERCORSIATIIVITA® RIFERIMENTI
NAZIONALL LEGGE 9119
* 1] bambme rzggruppa e ordma oggeth @ | Ragguppare oggeth, esammame le carattenstche, confrontare quantita, contare, remstrare uhhrzando
materah secondo cmfen dversi ne | smbob concordst, fino ad aviicmars a1 mmen; Art 3 comma [,
identifica alewne propnetd, confrontz e | Effattuare misue con strument] arbitrari, fare confronti, effettuare stime; lettere B, c). e,
valita quantith; ufilieza wmbol per h)

registiarle; esegue mumnEZom usando
strument alla sua portata.

#5a collocare le azmom quotidiane nel
tempo della ziomata e della settmana.

# Bifensce comeftamente event del passato
recente; sa diwe cosa potra succedere mum
futuro mumediato e prossme.

* (Jssanva con attenzone 1l suo corpo, gh
orgamsmn Tvenfi e 1 loro ambient 1
fenomem natwrah, accorgendos: da loro
camhiamenty

#51 mferessa 3 macchine e stumenh
tecnologicl, sa scopmome le fimmom e 1
possbih usy

+ Ha faomhanta =12 con le "ttategle del
contare e d&]lupmm cOn 1 Dumen si3
con quelle pecessane per esemuwe le
prme misuraziom ¢ hmghezze pest e
ltre quamtita.
lIndmdualepwﬂumdluegemEpEﬁmE
pello spamo, wsande termm  come
avanfi'diefro, sopra’sotto, desta’simstra,

ecc; segue colrettaments un percorso sulla
base di imdicazoni verbah

ﬂ:»mm:lprnpnucm‘pn HPPTEEIJHI].H fare potea sul suo fimzionamento; razonare sulla sate e b
SICURZZA & S compaortamentl per garantrle; realirzare laboraton sull’ahmentanone; esplorare gh ambienh
per nilevare 1 nschy, 1potizzare regolaments per prevenuh e contenerh;

Osservare fenomen e ambient natwah, formulare 1potes:, nlevare costantl e cambiament, mppresentarh,
registrare daty; formulare conclusiom sulla base de datr;

Oksservare orgamsmu viventi nel loro habitat, prenders cura di ammali & prante (terran, fomucar, amole, orh
didather ...) e studiare le condimom per mantenerh m vita e n salute; formmlare 1potes sulle condimom
dell’amhente e |3 ma salvaguardia; concordare e mettere In atto comportament: per |'uso consapevole delle
nsorse, la sabvaguardia dell’ ambente, 1z salute & la ndunone dell mpronta ecologiea:

Effettnare semphel espenmentt con mateniah di largo wse, deserivems 1 passagz. rappresentarh
sraficamente attraverso diagramum e disepm; formulare conclumiom m base al procedmento effettuato e a1
dati raceolt;

Indrnduare e rappresentare oggeth e persane m base alla posizmone nello spamo; esequre percors: distro
Jsmmumdatada.lmmpa@l rappresentarh gaﬁcm&tﬂ‘eeqmndnmlmmngh.chmpm muovers nello

spazno; muovere nello spazo secondo dweriom precize e dare 1shimom di movimento a oggeth fecnclopin
{vercoh telecomandah, piceoh robot...);

Costrumwe semphici manufath; smontare nmontare oggeth, assemblare. .

Art 3, comma 2




Raccomandazione del Parlamento Europeo

22.05.2018 - Competenze chiave:

COAMPETENZA DIGITALE

Campo di espenienza: LA CONOSCENZA DEL MONDO-TUTTI
TRAGUARDI* PERCORSIATIIVITA’ RIFERIMENTI
LEGGE 92719
* Il bambmo imterazioce amraverso Con |a mediznone e [z presenza dell adulto, uhlizzare a LIM o 1l computer per neercare m rete matenal per | Art 3;
le tecnologe digitah, con 'amto e la 1 lavoro e |a discuszione: document. opere d'arte. documentan filman racconf1. . ot §

supervisione dell adulto
* Condrnde informaziom atraverso

le tecnolome dimtal
¢ Collabora attraverso le tecnolome

Utilizzare attrvamente 1a LIM per 1l lavoro; realizzare maieme e condmadere produzmon, aven, mformazont
affraverso repository commum o La rete;

Documentare 1l propro lavoro attraverso le tecnolome digitah: partecipare zlla realizzamone di vdeo,

cortometragm documentan didathen:

Conmmicare a disfanza con compagm di altre scucle, assent per cawse di forza magmore, scambiando
mformazion e rendendoli partecipi del lavoro comune;

Discutere mforno alle potenziahifa delle tecunlﬂglﬂ e a possibih nschr m-nu..-:':ﬂ ;Emp]m regole d

comportamento per evifarth e per garantre 1l nspetto di futh (es. npresa di mmagm e loro diffusione;
diffusione di notime private; diffusione di notize false o shaghate ...

*] Trasuardi non sono prasenti nelle Indicazioni & sone st mmaar dal CIGECCOME




Raccomandamone del Parlamento Buropeo

COMPETENZA PERSONALF, SOCTALE E CAPACITA DI IMPARARE A INMPARARE - COMPETENZA IN

22.05.2018 - Competenze chiave: MATEERTA DI CTITTADINANTA
Campo di espenenza: IL SE E L’ALTRO - TUTTI
TEAGUARDI DELLF INDICAZIONT PERCORSIATTIIVITA® EIFERIMENTI
NAZIONALL LEGGE 92119
* Il bambino zioca n modo costruttivo e Dhiscutere collettivamente mtomo a tenn di mferesse comune, arpomentando le proprie ragioni; ascoltare | Art 1
creztive con gh alin, s2 argomentare, quelle degk alixi frontarsi-
confrontarsi, sostenere le proprie agiom T o _ o S Art 3
con adulti & bambini. Idezre moch collaborands con altn e defimmie le regole; espheitare e repole di mochi not; Art 4

* 511]1.tppa il senso dell'identita p-a*sc-nale
percepisce le proprie esigenze & 1 proprl
semfimenti, sa espimerll In modo

sempre pill adeguate.

#53 d1 avere una stona personals e
famibare, comosce le tradimom della
famigha, della commmita e le metfie a
confromto con alive.

o Buflette, @1 confronta, discute con gh
adulfl & con gh alin bambmi e comincia
& neoposcere la reciprocita & attenmone
tra chu parla e chu ascolta.

#Pone domands s femn enstenzzll e
rehziosy, sulle diversita culbwzh, su 10
che & bene o male, sulla push=a, & ha
raggninto uma prima consapevolerza del
pmpn dinth & doven, delle regole del
VIvere Insleme.

# 5 onenfa nelle prime penerabrzamon

di passato, presente. fuho & =1 muove
con crescenfe SICWIEZZa e AUtODONE
negli spam che gl sono fammhan,
modulands progressivaments  voos @
movimento anche i rapports con gh
aimeconls 1Egnle condiiise.
# Biconosce 1 pin important sepm della sua
culturz & del temfono, le shiuziom, 1
servim pubbhicy 11 finmonamente delle
piccole commmts & della citta

Narrare eventi, espenenze. senfiment, emozioni, usando termim sempre pin pertments;

Facestruire |a stona personale atiraverso 1 document. gh ogzett & le teshmomanze;
Apmmdammgmldlpmmenpmmaggldlﬁmmmdndlusuanue"pra.mmdlﬂummuem
d’anmo, mdmiduare 1 senhmenti espressi e Ipofizzare simazom che I cansano; nflsttere sulle propne
emozom m relazone a diverse siuazon;

Costnure cartellont, tabelle, mappe, servendomn di simboli comvenmionali, per ilhistrare le vaneta presentl 1
classe: carattenisiiche finiche; Passe di provenienza; abitndim almentan .. nlevare differenze e sommglianze
presentl fra ahmna;

Chscutere e rappresentare le “struthure sociah” di divetta espenenza dei bambimi: 1a famigha con components,
mol, fimzon, la semone, la seucla ...

Costrnre tabells & cartellom per illustrare le diverss persone pressnfi nella scuola e 1 lore mush & verbahizzare 1
dat raccolfy;

Dhscutere meleme & pod histrare con simboll convenzonak le regols che amtano a vivere megho m classe s a
souola Verbalizzare le mpotest nguarde alle conseguenze dell’'mosservanza delle regole sulla comvvenza;
formmlare msieme alcune regole per la comivenza m classe, per il goco, per il pranzo. .

Rezhzzare compih & mochi di squadra e che prevedano modali interdipendenti:

Fare semplict mdagimi sugli usi e le tradiziom della famizha della comumiti di itz e dells commmita &
provemenza del bamiim non natvi. Allestre atinvita mampolatie & motone (cunna, costmzone & moch,
balli, ecc.) per mettere 2 confronto le diversita:

Visrare aloum luoghy del quarbere e della citta che possano rappresentare punh di nfenmento per la
commmita: parchy, momument uffics pubblica, servez. .

Eaflettere sulle regole m farmgha, a scucla, nella commmita e su ol le formmla, le controlla, le fa nspettare;
potizzare 1 ruchl & “autonia”™; visrare la Diemone della scuola, 1l Commne; interiistare 11 Dingente
Seolashico, Sindacao;




Stabilwe meanichi e modalita del lovo confenmento, procedure e crgamizzanion per 1a gestione delle athwata
della sertone & della sewola;

Effettuare percors di educazione stradale anche con la partecipazione der Vigih, come “awtorita”™; nflettere sul
valore delle regole come garanma di sicurezza, benessere e hberta;

Facercare nella Costitunione 'ongme delle regole concordate o incontrate nella conmmta & delle relzziom fm
persone.

Faccomandamone del Parlamento Europeo

22052018 — Competenze chiave:

COMPETENZA INPRENDITORIALE

Campo di espenenza: TUTTI
TRAGUARDI # PERCORSLATTIVITA® BIFERINMENTI
LEGCE 9119
* Pim:ﬁca semplici sequenze di aziom e Discuters su argomenti divers: di mteresse; nspettare 1 fomi & ascoliame gh altn; spiegare & sostenere le propne
procedire TagHomni;
# [potizzz e mette m atto selumom a| ) o ) . o
problen di esperienza [h ﬁpu’n_a ad un problema sorto nel lavoro o nel moco (o predisposto dzll"msesnants) ipotzzare possibl
* Assume imimative & le porta a termine seluzilon; attuarle e venficare;
* Collabora con alin nel moco e nel lavoro | Prendere decisiont tra pi possibilita relative a giocht, attvita, ece. e ginstificare 1a decisione presa; At 1
* Prende  decisiom s queshomn d
esperienza in mod o e le motiva “Progettare” un'atinvita prahica o mamipolativa atiraverso un disegno preparatono e 1a rappresentazions grafica a3
L ToTo poncEran . .. | delle cose oecoment per la realizzamone;
# Adofta punh di vista onginal e creama di
Individuare e illustrare le fasi di una semplice procedura; Aot 4

fronte a situazom e problem

Esprimere valufzmom sul lavoro svolto & supgenre modabfa di mughorsmento athaverso la discussione
commme o 1 colloquio con 1'msegnante;

D1 fronte 2 opziom drverse e mzative da intraprendere, discutere sulle possibil conseguenze e su quali scelte
[OSSON0 es5eTe pil vantaggose (o meno svantaggose) per tutf @ non reching danno a qualcuno;

Collaborare con alin per il moco o nello svolgimento del lavore.

*] Trazuardi non sone present: nelle Indicazioni & sono st mehati dalla defirizions emopea della coppetenza,




Faccomandazone del Parlamento Earopeo
22052018 — Competenze chiave:

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALI

Campo di esperienza: IVAACINL SUONL COLORI - IL CORPO E IL MOVIMENTO
TRAGUARDI DELLE INDICAZIONT PERCORSIATTIVITA’ RIFERIMENTI
NAZIONALI LEGGE 9219

#11  bambino comumca,  esprime
emoziont, 1acconta, ubhzzands le vane
possibibita che 1 hnpuazmo del compo
consents.

# Invents stone & =3 esprimerle afraverso
la drammastzzanone, U disegmo, la
pittura & altre atfmifa mampolative;
ublizza matenzh e strument, tecmche
espresslve e creative; esplorm e
potenmalita offerte dalls tecnologe.
Segue CON CUNosIta @ placere "pEtEi.CB]i
di vane fipo (teatraly, omsicak, visivy, &
anmanone ...); sviuppa interesse per
I"ascolto della musica & per la fm=zone
di opere &' arte.

# Scopre 1l paesagglo Sonoro atraverso
attvita di percemions & produzone
muzicale whlizzando voce, coipo e
oggeth.

* Spenimenta e combma element pmcal
di base, producends semphicl sequenze
sonoro-mmsicall.

#Fplorm 1 prom  alfabeb  mmsiesh,
uthrzando anche 1 simboli di uma
notamope mformale per codificare 1
suom percepit & nprodurl

# 1] bambmeo vive plenamente la propna

-m:ct‘pmul:i nepa‘n:epu:eﬂputenmal
commumicatve ed espressivo, matura
condotte che gh consentono wna buona
autononua nella geshone della gromata
a sruola.

Eappresentare sifuazon atfraverso Ul goco simbolics o 1atinata numwaco-gestualae;

Drammztzzare siuazon, test ascolfah;

Fappresentare oggeth, ammall, sttuamont, stone, attaverso i disegno, la manipolazone, vhlizzando tecmoche
e materiah diversi; deserivere il prodotie;

Coptare opere di artish; commentare | onginale;

Ascoltare bramn musicall, anche appartenenti alla stona e alla tradizone, disegname le evocazonm emotive;
muoversl a intmo d musica;

Prodwre sequenze sonore e semplicn miom a commento di mochi, siuaziom recite e grushficarle con
semplicissime arpomentazom nspetto alla pertmenza con la stona o la siuazons;

Esplorare 1l passaggio sonoro crcostante; clasaificare 1 suom; operare comspondenze tra 1 suom & le poszbah
font di enm=zione (macchime, uecsll, persone che parlano, acqua che scoave, vento, ecc

Ideare semplict ane mmsicali spontanes con la voce per nfmare una nma, una filastroces;

Commentare verbalmente, con disegno, con attrvita di drammatizzazione spettacoli o film vish;

Ideare semplici stone da drammatizzare. secompagnare ool canto e con sequenze sonore o semplcl sequenze
mustcall eseguite con stmentl conv EIZIII.-DILEI.I

Visitare musel & mostre; parfecipare ad evenfi mm=icall & spettacoll teatraly; visitare ambienti di nlevanza
culirale, ambientale, passagmstica (oas1 natwrall, borgly storcl, momument, bem ouliural & ambeentzh. )
sifnati nella comumta di vita o nelle vicmanze;

Dhsegnare la bandiera itahana, quella europea, quella regonale e le bandiere dea Paes1 dh provemenza degh
ahunm della semone; ideze e realizzare miochs con le bandiere per nflettere sul loro sipmficato.

Indiiduare e disegnare 1 corpo & le parl guardando 1 compagm o guardandos allo speccluo; denomimare
part & fimzont; eseguire gioch moton di indnaduaznone, accompaznah da grochl sonon (canzoncine, i)
per la denominazione;

Ideare ed esepwre “danze” per esercitare dmrerse parth del corpe: cammumnate su un meds, saliellare:
accompagnare una filastrocea o un nme con un groce & man, ecc.;




# Raconosce 1 segnal e 1 nimm del propnio
corpo, le differenze sessuah e i
sviluppo & adotta pranche comette @
owa @ s, 4l 1mene e Al sama

*Prova placere nel movimento e
spenmentz schemy posturall e motory, b
apphea per moch mdnaduzh e d@
euppo, anche con l'wo di pecoh
attrezzl ed & m grado di adattarh alle
sifuazoni amblentali all'mtemo della
seuola e all aperto.

# Controlla l'esecuzione del gesto, valuta 1l
nschio, mterzmsce con gh alin el moch
di movimento, pella mm=ica, nells danzs,
nella comumeanone espressiva,

# Raconosce 1l propno corpo, le sue drverse
part e rappresenta U corpe fermo e m
IOVImento,

Esepmre esercim & “danze” con atirez;

Esegmre semphe1 mochn di squadra, nspettando le regole date; 1deare moch e stabihme ls regole;

In ura discusmione con 1 compagm, mdmiduare nell’ambente seolastico potenmah ed evidenth pencol e
mﬂm&cumpurﬂm&uhpmpmmmmhl mdviduare comportament: di per 2 pencolos nel soco e nel
movimento e suggerre 1 comportamento coretto

In una discussione di gruppe. indrnduare, con i supporto dell'nsegnante, comportament ahmentan cometh e
nocwvt; fare una piccola mdagine sulle avfudim potenzialmente nocrve present nel gruppo. Ipotizzare wna
momata di sana alimentarione (colzzone, merenda, pranzo, merenda, cenz)




